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Historyczna gra terenowa „Polegaj jak na
Zawiszy! Tropem powstańczej
przesyłki…”–Szczecin, 2 października 2018
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2 października 2018 r. odbyła się historyczna gra terenowa „Polegaj jak na Zawiszy!
Tropem powstańczej przesyłki…” Celem gry było przypomnienie ważnych faktów
historycznych – powstania i fenomenu działania Polskiego Państwa Podziemnego ze
szczególnym naciskiem na jego najmłodszą część czyli Szare Szeregi oraz wątek powstania
warszawskiego, którego rocznicę kapitulacji tego dnia wspominaliśmy. Gra odbyła się w
części Puszczy Wkrzańskiej wokół osiedla i jeziora Głębokie. Wzięło w niej udział ponad 160
uczniów ze szkół podstawowych ze Szczecina, Mierzyna, Bezrzecza i Goleniowa. Uczestnicy
na trasie rozwiązywali zadania związane z historią polskiego Tajnego Państwa oraz
harcerzy, np. uzupełnić schemat PPP, dopasować fotografie jego twórców i działaczy,
skojarzyć ze sobą nazwiska, organizacje, tytuły. Ponadto zadaniem była strategiczna
rozgrywka związana z Harcerską Pocztą Polową, w czasie której została wykorzystana gra
planszowa wydana przez Muzeum Powstania Warszawskiego. Uczniowie trenowali również
swoją spostrzegawczość, szybkość, sprawność w działaniu, pamięć, umiejętność
współpracy w grupie, a także rozpoznawalność podstawowych drzew w otaczającym
uczniów lesie. Wsparciem dla organizatorów byli harcerze ze Związku Harcerstwa
Rzeczypospolitej, którzy towarzyszyli punktowym oraz zorganizowali własny punkt, na
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którym prezentowali pierwszą pomoc medyczną oraz sprawdzali podstawowe umiejętności
(Harcerskie Ochotnicze Pogotowie Ratunkowe). Rozgrywka zakończyła się na Polanie
Głębokie nad jeziorem. Punktacja była bardzo wyrównana, drużyny bardzo sprawnie
współpracowały i rozwiązywały zadania. Ostatecznie zwyciężyła drużyna „Kotwice” z
Publicznej Szkoły Podstawowej im. Przyjaciół Dzieci w Mierzynie. Wszystkim uczestnikom
gratulujemy zaangażowania, wiedzy, a także wytrwałości mimo ciężkich warunków
atmosferycznych!
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